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पूवᭅक पढ़ᱶ। 

Carefully read the instructions given on Question Paper, OMR Sheet 
and Answer Sheet. 

ᮧ᳤-पुि᭭तका कᳱ भाषा िह᭠दी एवं अᮕंेजी मᱶ है। परीᭃाथᱮ ᳰकसी भी एक भाषा का चयन 
कर सकता है। (अथाᭅत, या तो िह᭠दी या अᮕंजेी) 

Question Paper is in Hindi and English language. Candidate can 
choose to answer in any one of the language (i.e., either Hindi or 
English) 

इस मॉᲽूल/पेपर के दो भाग है। भाग एक मᱶ चार ᮧ᳤ और भाग दो मᱶ पाँच ᮧ᳤ है। There are TWO PARTS in this Module/Paper. PART ONE contains 
FOUR questions and PART TWO contains FIVE questions. 

भाग एक “वकैि᭨पक” ᮧकार का ह ै िजसके कुल अकं 40 ह ैतथा भाग दो, “᳞िᲦपरक” 
ᮧकार है और इसके कुल अकं 60 है। 

PART ONE is Objective type and carries 40 Marks. PART TWO is 
subjective type and carries 60 Marks. 

भाग एक के उᱫर, इस ᮧ᳤-पᮢ के साथ दी गई ओएमआर उᱫर-पिु᭭तका पर, उसमᱶ ᳰदये 
गए अनुदेशᲂ के अनुसार ही ᳰदय े जाने है। भाग दो कᳱ 
उᱫर-पुि᭭तका मᱶ भाग एक के उᱫर नहᱭ ᳰदये जाने चािहए। 

PART ONE is to be answered in the OMR ANSWER SHEET only, 
supplied with the question paper, as per the instructions contained 
therein. PART ONE is NOT to be answered in the answer book for 
PART TWO. 

भाग एक के िलए अिधकतम समय सीमा एक घ᭛टा िनधाᭅᳯरत कᳱ गई है। भाग दो कᳱ 
उᱫर-पुि᭭तका, भाग एक कᳱ उᱫर-पुि᭭तका जमा कराने के प᳟ात दी जाएगी। तथािप, 
िनधाᭅᳯरत एक घटें से पहल े भाग एक परूा करने वाल े परीᭃाथᱮ भाग एक कᳱ उᱫर-
पुि᭭तका िनरीᭃक को सᲅपने के तुरंत बाद, भाग दो कᳱ उᱫर-पुि᭭तका ल ेसकते हᱹ। 

Maximum time allotted for PART ONE is ONE HOUR. Answer book 
for PART TWO will be supplied at the table when the answer sheet 
for PART ONE is returned. However, candidates who complete 
PART ONE earlier than one hour, can collect the answer book for 
PART TWO immediately after handing over the answer sheet for 
PART ONE. 

परीᭃाथᱮ, उपि᭭थित-पिᮢका पर ह᭭ताᭃर ᳰकए िबना अथवा अपनी  
उᱫर-पिु᭭तका, िनरीᭃक को सᲅप ेिबना, परीᭃा हाल नहᱭ छोड़ सकता हᱹ। ऐसा नही करन े
पर, परीᭃाथᱮ को इस मॉᲽलू/पपेर मᱶ अयोय घोिषत कर ᳰदया जाएगा। 

Candidate cannot leave the examination hall/room without 
signing on the attendance sheet or handing over his Answer 
sheet to the invigilator. Failing in doing so, will amount to 
disqualification of Candidate in this Module/Paper. 

ᮧ᳤-पुि᭭तका को खोलने के िनदᱷश िमलने के प᳟ात एव ंउᱫर देने से पहल ेउ᭥मीदवार यह 
जाँच कर यह सुिनि᳟त कर ल ेᳰक ᮧ᳤-पुि᭭तका ᮧ᭜येक दिृ᳥ से संपूणᭅ है। 

After receiving the instruction to open the booklet and before 
answering the questions, the candidate should ensure that the 
Question booklet is complete in all respect. 

नोट:  यᳰद िह᭠दी सं᭭ करण मᱶ कोई ᮢᳯुट / िवसंगित पाई जाती ह,ै तो उस अव᭭था मᱶ अँᮕजेी सं᭭ करण ही मा᭠य होगा । 
Note: In case of any discrepancy found in Hindi language, English version will be treated as final. 

______________________________________________________________ 
जब तक आपसे कहा न जाए तब तक ᮧ᳤-पुि᭭तका न खोलᱶ। 

DO NOT OPEN THE QUESTION BOOKLET UNTIL YOU ARE TOLD TO DO SO. 
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PART ONE / Hkkx ,d 
(Answer all the questions) / ¼lHkh iz’uksa 

ds mÙkj nsa½ 
 

1. izR;sd iz’u ds mÙkjksa ds dbZ 
fodYi uhps fn, x, gSaA ,d lcls 
mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA 

Each question below gives a multiple 
choice of answers.  Choose the most 
appropriate one and enter in the “OMR” 
answer sheet supplied with the question 
paper, following instructions therein. (1x10) 

 

1.1 MSILया ह?ै  
A) म᭨टीसॉकेट इंटरफेस लाइᮩेरी 
B) माइᮓोसॉ᭢ट इंटरमीिडएट लᱹवेज 
C) माइᮓोसॉ᭢ट इंटरफ़ेस लᱹवेज 
D) उपरोᲦ मᱶ से कोई नहᱭ  

What is MSIL? 
A) Multisocket Interface Library 
B) Microsoft Intermediate Language 
C) Microsoft Interface Language 
D) None of the above  
 
1.2 C# and VB.NET मᱶ या आप िस᭭टम एरे मᱶ म᭨टी᭡ल 

डेट टाइप ᭭टोर कर सकते हᱹ? 
A) हा ँ
B) नहᱭ 
C) कह नहᱭ सकता 
D) उपरोᲦ मᱶ से कोई नहᱭ 

In C# and VB.NET can you store multiple date 
types in System Array? 

A) Yes 
B) No 
C) Cannot Say 
D) None of the above 
 
1.3 C# and Visual Basic .NET इस ᮧकार कᳱ ᮧोᮕाᳲमग 

लᱹवेज से स᭥बंिधत ह.ᱹ 
A) असᱶबली लᱹवेज 
B) मशीन लᱹवेज 
C) उᲬ ᭭तरीय ᮧोᮕाᳲमग लᱹवेज 
D) िवषय आधाᳯरत ᮧोᮕाᳲमग लᱹवेज  

The C# and Visual Basic .NET belong to this 
type of programming language. 

A) assembly language 
B) machine language 
C) high level programming language 
D) object oriented programming language 
 

1.4 आप एक ᮧोजेट तैयार कर रह ेह,ᱹ िजसमᱶ एक ᮕाहक के 
बारे मᱶ एक पेज मᱶ बार-बार बदलने वाली कुछ सूचनाएं 
रखी गई ह.ᱹ उपयोग करने कᳱ कौन सी सवᲃᱫम िविध ह?ै 

A) कुकᳱ 
B) Ფेरी ᳲ᭭ᮝग 
C) िहडन फॉमᭅ फᳱ᭨ड 
D) उपरोᲦ मᱶ से कोई नहᱭ  

You are creating a project which stores small 
amount of frequently changing information 
about a page on the client. Which is the best 
method to use? 

A) Cookie 
B) Query String 
C) Hidden Form Field 
D) None of the above 
 
1.5 या िन᳜िलिखत कोड वैध ह?ै 

class ChildClass : ParentClassA, 
ParentClassB 
{ 
} 

A) हा,ँ एक चाइ᭨ड लास मᱶ एक ही समय मᱶ 2 बेस लासेज 
भी हो सकती ह ᱹऔर यह म᭨टी᭡ल इंटरफ़ेस इनहᳯेरटᱶस कᳱ 
भी अनुमित दतेा ह.ै 

B) नहᱭ, आप एक ही समय मᱶ 2 बेस लासेज को ᭭पेिसफाई 
नहᱭ कर सकते. आप इ᭠हᳯेरट करने के िलए केवल एक बेस 
लास को ᭭पेिसफाई कर सकते ह.ᱹ तथािप, यह म᭨टी᭡ल 
इंटरफ़ेस इनहᳯेरटᱶस कᳱ अनुमित दतेा ह.ै 

C) हा,ँ C# म᭨टी᭡ल लास इनहᳯेरटᱶस को स᭡पोटᭅ करता ह ै
और यह म᭨टी᭡ल इंटरफ़ेस इनहᳯेरटᱶस कᳱ अनुमित नहᱭ दतेा 
ह.ै 

D) नहᱭ, आप एक समय मᱶ इ᭠हᳯेरट करने के िलए केवल एक 
बेस लास को ᭭पेिसफाई कर सकते ह.ᱹ तथािप, यह 
म᭨टी᭡ल इंटरफ़ेस इनहᳯेरटᱶस कᳱ अनुमित नहᱭ दतेा ह.ै 
Is the following code legal? 
class ChildClass : ParentClassA, 
ParentClassB 
{ 
} 

A) Yes, a child class can have 2 base classes at 
the same time and it does also allow multiple 
interface inheritance. 

B) No, you cannot specify 2 base classes at the 
same time. You can specify only one base 
class to inherit from. However, it does allow 
multiple interface inheritance. 

C) Yes, C# supports multiple class inheritance 
and it does not allow multiple interface 
inheritance. 

D) No, you can specify only one base class at the 
same time to inherit from. However, it does not 
allow multiple interface inheritance. 

 
1.6 वह कंᮝोल िजस े हम िलक कर सकते ह ᱹऔर कुछ कायᭅ 

करने के िलए ᳯरलीज कर सकते ह.ᱹ  
A) बटन 
B) चेकबॉस 
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C) लेबल 
D) टे᭭टबॉस 

The control which we can click and release to 
perform some action. 

A) Button 
B) CheckBox 
C) Label 
D) TextBox 
 
1.7 _______ एक िस᭭टमᳯेटक लास ᮨेमवकᭅ  ह,ै िजसका 

उपयोग ᮧणाली टू᭨स और यूᳯटिलटीज के िवकास के िलए 
ᳰकया जाता ह.ै 

A) .NET ᮨेमवकᭅ  लास लाइᮩेरी(FCL ) 
B) .NET टू᭨स 
C) िवजुअल बेिसक 2005 
D) िवजुअल बेिसक 6 

The ________ is a systematic class framework 
used for the development of system tools and 
utilities. 

A) .NET Framework Class Library (FCL) 
B) .NET tools 
C) Visual Basic 2005 
D) Visual Basic 6 
 
1.8 C# मᱶ ᮧॉपटᱮज के या लाभ ह?ᱹ 
i) ᮧॉपटᱮज पᳯरवतᭅन कᳱ अनुमित दनेे से पहले डेटा को 

ᮧमािणत कर सकती ह.ᱹ 
ii) जहा ँ यह डेटा वा᭭तव मᱶ ᳰकसी अ᭠य ᮲ोत जैसे ᳰकसी 

डेटाबेस से िलया गया हो, ᮧॉपटᱮज पारदᳶशत ᱨप मᱶ डेटा 
के ᮲ोत कᳱ जानकारी ᮧा᳙ कर सकती ह.ᱹ  

iii) जब डेटा मᱶ पᳯरवतᭅन ᳰकया जाता ह,ै जैसे एक इवᱶट को 
बढ़ाना या अ᭠य फᳱ᭨ड कᳱ व᭨ैयू बदलना, तो ᮧॉपटᱮज उस 
पर एसन कर सकती ह.ᱹ 

A) ii) 
B) i)  और ii)  
C) i)  और iii) 
D) i), ii) और iii) 

What are the advantages of properties in C#? 
i) Properties can validate data before allowing a 

change. 
ii) Properties can transparently expose data on a 

class where that data is actually retrieved from 
some other source such as a database. 

iii) Properties can take an action when data is 
changed, such as raising an event or changing 
the value of other fields. 

A) ii) 
B) i) and ii) 
C) i) and iii) 
D) i), ii) and iii) 
 
1.9 structs ___से िलया जा सकता ह ै
A) िस᭭टम डेटा 
B) िस᭭टम व᭨ैयू टाइप 
C) एनी लास  
D) any struct 

structs can be derived from 

A) System.Data 
B) System.ValueType 
C) any class 
D) any struct 
 
1.10 Convert.ToString() and ToString() के बीच या 

अंतर ह.ै  
A) Convert.ToString() null व᭨ैयूज को हᱹडल करता ह,ै 

लᳰेकन ToString() यह नहᱭ करता ह.ै  
B) ToString() आउटपुट ᳰदए गए फॉमᱷट के अनुसार. 
C) Convert.ToString() केवल null व᭨ैयूज  को हडᱹल करता 

ह.ै 
D) ToString() null व᭨ैयू को हᱹडल करता ह,ै लᳰेकन 

Convert.ToString() यह नहᱭ करता ह.ै 
What is the difference between 
Convert.ToString() and ToString() 

A) Convert.ToString() handle null values but 
ToString() don’t 

B) ToString() output as per format supplied 
C) Convert.ToString() only handle null values 
D) ToString() handle null values but 

Convert.ToString() don’t 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2- uhps fn, x, izR;sd fooj.k ;k rks 
lR; ;k vlR; ह.ᱹ ,d lcls mi;qDr 
fodYi pqusa vkSj mls 
fuEufyf[kr funsZ’kksa ds vuqlkj 
iz’u i= ds lkFk miyC/k djk, x, 
^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ 
djsaA   (1x10) 

 
2.1 ASP.Net fragment मᱶ कैᳲशग का अथᭅ ह ैवेब फॉमᭅ के 

अंतगᭅत ᳞िᲦगत यूजर कंᮝोल कᳱ कैᳲशग. 
2.2 C#.net केस सᱶिसᳯटव नहᱭ ह.ै  
2.3 Untyped datasets ऐसे वगᭅ हᱹ जो डेटासेट वगᭅ से िलए 

जाते ह ᱹलᳰेकन व े XML schema मᱶ सूचना का उपयोग 
करके तैयार ᳰकय ेजाते ह.ᱹ 

2.4 .NET  का एक एजीयुसन इंजन CLR ह.ै 
2.5 .Net के िनदᱷशᲂ मᱶ से @Register भी एक िनदᱷश ह.ै 
2.6 कैᳲशग एक तकनीक ह ै िजसका उपयोग बार – बार िलए 

जाने वाले या अिधक ᮧयोग ᳰकये जाने वाले डेटा को मेमोरी 
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मᱶ रखकर कायᭅ को कम करने के िलए अिधकांशत: क᭥पुᳳटग 
मᱶ ᳰकया जाता ह.ै 

2.7 C#  मᱶ एक ᮧोᮕाम मᱶ अनेक एंᮝी पॉइंट हो सकते ह.ᱹ 
2.8 सभी .NET languages मᱶ समान िᮧिमᳯटव डेटा टाइप 

होते ह.ᱹ उदाहरण के िलए C# मᱶ एक int वही ह ै जो 
VB.NET मᱶ एक int ह.ै 

2.9 पॉइंटसᭅ C# ᳇ारा स᭡पोटᭅ ᳰकय ेजाते ह.ᱹ  
2.10 IDE मᱶ वाच ᳲवडो का उपयोग वᳯेरयेवल कᳱ व᭨ेयु कᳱ जांच 

के िलए नहᱭ ᳰकया जाता ह.ै  
 

Each statement below is either TRUE or 
FALSE.  Choose the most appropriate one 
and enter your choice in the “OMR” answer 
sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.             (1x10) 

 
2.1 In ASP.Net fragment caching refers to the 

caching of individual user controls within a web 
Form. 

2.2 C#.net is not case sensitive. 
2.3 Untyped datasets are classes that inherit from 

the Dataset class but are created using the 
information in the XML schema. 

2.4 CLR is an execution engine of .NET. 
2.5 @Register is one of the directives of .Net 
2.6 Caching is a technique widely used in 

computing to decrease performance by 
keeping frequently accessed or expensive data 
in memory. 

2.7 In C# there can be multiple entry point in a 
program. 

2.8 All .NET languages have the same primitive 
data types. For example an int in C# is the 
same as an int in VB.NET. 

2.9 Pointers are supported by C#. 
2.10 Watch window in the IDE is not used to check 

variable’s value. 
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3- dkWye X esa fn, x, ‘kCnksa vkSj okD;ksa dk feyku dkWye Y esa fn, x, fudVre 
lacaf/kr vFkZ @ ‘kCnksa @ okD;ksa ls djsaA muesa fn, x, vuqns’kksa dk ikyu 
djrs gq, vius fodYi iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** mÙkj i=d esa ntZ djsaA     
¼1x10½ 

 
   X Y 
3.1 CLR कᳱ सᳶवसेज को टारगेट करने के िलए िलखा जाने वाला कोड. A. NET लास लाइᮩेरीज 
3.2 यूᳯटिलटीज िजनका उपयोग मैने᭔ड अ᭭सेि᭥᭣लज को ᮧोसेसर ᭭पेिसᳰफक नेᳯटव कोड मᱶ 

क᭥पाइल करने के िलए ᳰकया जा सकता ह.ै  

B. टे᭭ट बॉस 

3.3 अ᭭सेि᭥᭣लज िजनको लोबल अ᭭से᭥᭣ली कैश मᱶ ᭭टोर  ᳰकया जा सकता ह.ै C. मैने᭔ड  कोड  
3.4 .NET कंपोनᱶ᭗स िजनका उपयोग मैने᭔ड हीप से उपयोग न ᳰकय ेगए रेफरे᭠सेस को हटाने 

के िलए ᳰकया जाता ह.ै  

D. ᳲवडोज फॉमᭅ  िडज़ाइनर  

3.5 िसयूᳯरटी फᳱचसᭅ िजनका उपयोग .NET ए᭡लीकेशन कर सकता ह.ै E. गाबᱷज कलेटर  
3.6 कंᮝोल िजसका उपयोग यूजर से इनपुट ᭭वीकार करने के िलए ᳰकया जाता ह.ै  F. @Master 
3.7 यह यूजर को एक ए᭡लीकेशन के िलए यूजर इंटरफ़ेस िडज़ाइन करने  कᳱ अनुमित दतेा ह.ै G. पेज  डायरेिट᭪स  
3.8 यह ᭭ᮝᲂगली टाइप ᳰकये ᱟए रेफेरᱶसᲂ या िन᳸द᳥ मा᭭टर पेज मᱶ िलख ेमᱶबसᭅ को ᮧा᳙ करने 

के िलए एक लास नेम को ASP.NET पेज से जोड़ता ह.ै 

H. शेयडᭅ अ᭭सेि᭥᭣लज 

3.9 यह एक ASP.NET पेज कᳱ आउटपुट कैᳲशग पॉिलसीज को िनयंिᮢत करता ह.ै I. रोल बे᭭ ड  
3.10 .NET ᮨेमवकᭅ  के कॉ᭥पोनᱶ᭗स जो लासेज के िव᭭तार ᳰकय ेजा सकने वाले ऐसे सेट ᮧदान 

करते ह ᱹिजनका उपयोग ᳰकसी भी .NET कं᭡लाइंट ᮧोᮕाᳲमग लᱹवेज ᳇ारा ᳰकया जा 
सकता ह.ै  

J. @Output 

  K. @implements 
  L. ngen 
  M. फॉमᭅ  

 

4- uhps fn, x, izR;sd okD; esa uhps nh xbZ lwph ls ,d ‘kCn ;k okD; dks [kkyh 
LFkku esa yxk,aA lcls mi;qDr fodYi pqusa vkSj mls fuEufyf[kr vuqns’kksa ds 
vuqlkj iz’u i= ds lkFk fn, x, ^^vks,evkj** mÙkj i=d esa viuk fodYi ntZ djsaA           
¼1x10½ 

 

A. मैने᭔ड कोड  B. लास  C. िबगइ᭠टीजर  
D. ᳲसगल  E. इंटरमीिडएट  F. असᱶबली  
G. कंᮝोल  H. अनमैन᭔ेड कोड  I. टु᭡ल  
J. नेम᭭पेस  K. इनहᳯेरटᱶस  L. म᭨टी᭡ल 
M. शेयडᭅ      

 

4.1    ᳰकसी आकार को तैयार करने के िलए एक _________ एक टे᭥पलेट ह.ै 
4.2 __________ दो वगᲄ के बीच स᭥ब᭠ध बताता ह ैजहा ँएक टाइप अपनी कायᭅᭃमता दसूरे टाइप से ᮧा᳙ करता ह.ै  
4.3 .NET केवल _______________इनहᳯेरटᱶस को सपोटᭅ करता ह.ै  
4.4  ______________एक कॉ᭥पोने᭠ट ह ैजो यूजर–इंटरफ़ेस (UI) ᭃमता ᮧदान करता ह.ै  
4.5  _________असᱶबली लोबल असᱶबली कैश मᱶ रखा जाता ह.ै 
4.6 All .NET सोसᭅ कोड _____________लᱹवेज के साथ संकिलत ᳰकया जाता ह.ै 
4.7 ___________ उन दो नए लासेज मᱶ से एक ह ैजो System.Numerics namespace मᱶ इंᮝोᲽूस ᳰकय ेगए हᱹ.  
4.8 ____________कोड वह कोड ह ैजो ᳰक ऑपरेᳳटग िस᭭टम ᳇ारा CLR वातावरण के बाहर सीधे ही िन᭬पाᳰदत ᳰकया जाता ह.ै  
4.9 ____________एक ᳰफ᭭ड–साइज़ कलेशन ह ैिजसमᱶ या तो उसी या अलग डाटा टाइप के एलेमᱶ᭗स हो सकते  हᱹ   
4.10 ___________लॉिजकल यूिन᭗स, नेम᭭पेस,  लोिजली ᮕु᭡स लासेज का ᳰफिजकल ᮕुᳲपग ह.ै  
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3. Match words and phrases in column X with the closest related meaning/ word(s)/phrase(s) in 

column Y.  Enter your selection in the “OMR” answer sheet supplied with the question paper, 
following instructions therein.                           (1x10) 

 

   X Y 

3.1 The code that is written to target the services of the CLR. A. .NET class libraries 

3.2 Utilities that can be used to compile managed assemblies into 
processor-specific native code. 

B. Text Box 

3.3  Assemblies that can be stored in Global Assembly Cache. C. Managed Code 

3.4 .NET components that can be used to remove unused references 
from the managed heap. 

D. Windows Form Designer 

3.5  Security features that can .NET applications avail. E. Garbage Collector 

3.6  The control that is used to accept input from the user. F. @Master 

3.7  It allows the user to design the user interface for an application. G. Page Directives 

3.8  It connects a class name to the ASP.NET page for getting strongly 
typed references or members contained in the specified Master Page. 

H. Shared Assemblies 

3.9 It controls the output caching policies of an ASP.NET page. I. Role Based  

3.10 Components of the .NET framework that provide an extensible set of 
classes that can be used by any .NET compliant programming 
language. 

J. @Output 

  K. @implements 

  L. ngen 

  M. Form 

 
4. Each statement below has a blank space to fit one of the word(s) or phrase(s) in the list below.  

Choose the most appropriate option, enter your choice in the “OMR” answer sheet supplied with 
the question paper, following instructions therein.                   (1x10) 

 

A. Managed Code B. class C. BigInteger 

D. Single E. Intermediate F. Assembly 

G. Control H. Unmanaged Code I. Tuple 

J. Namespace K. Inheritance L. Multiple 

M. Shared     

 
4.1 A ________ is a template for creating an object. 

4.2 ________ represents the relationship between two classes where one type derives functionality from a 

second type.  

4.3 .NET supports only ________ inheritance. 

4.4 A ________ is a component that provides user-interface (UI) capabilities. 

4.5 A ________ assembly is kept in the global assembly cache. 

4.6 All .NET source code is compiled to ________ Language. 

4.7 ________ is one of the two new classes are introduced in the System.Numerics namespace. 

4.8 ________ code is the code that is executed directly by the operating system outside the CLR environment. 

4.9 ________ is a fixed-size collection that can have elements of either same or different data types. 

4.10 ________ is physical grouping of logical units, Namespace, logically groups classes. 
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Hkkx nks / PART TWO 

¼fdUgha pkj iz’uksa dk mÙkj 
nsa½/(Answer any FOUR questions) 

 
5. 
a) ADO.NET या ह ै?  
b) ᳞ाया करᱶ, “while”  और  “Do….While” लूप कैसे 

कायᭅ करते ह?ᱹ 
c) ASP.Net मᱶ ID िसलेटर या ह?ै 
a) What is ADO.NET? 
b) Explain, how “while” and “Do….While” loop 

operates?” 
c) What is ID selector in ASP.Net? 

(5+5+5) 
 
6. C#. का ᮧयोग करते ᱟए िन᳜िलिखत फंशन तैयार करᱶ . 
a) साइज़ 10 के ऐरे मᱶ सबसे बड़ी संया को ᳲᮧट करने के 

िलए. 
b) Fibonacci series ᳲᮧट करने के िलए. 
 Create following function using C#. 
a) To print the largest number in an array of size 

10. 
b) To print the Fibonacci series. 

(8+7) 
 
7. 
a) Dataset.Clone और Dataset.Copy के बीच बेिसक 

अंतर या ह?ै 
b) ऐरे िल᭭ट लास के Clear ( ) method और  Remove 

(object) के बीच या अंतर ह ै? 
c) अ᭭सेि᭥᭣लज कᳱ पᳯरभाषा बताएं. यह लाइᮩेरी से िभ᳖ कैसे 

ह.ै 
a) What is the basic difference between 

Dataset.Clone and Dataset.Copy? 
b) What is the difference between Clear ( ) 

method and Remove (object) of the ArrayList 
class? 

c) Define assemblies. How it is different from 
library. 

(6+4+5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. 

a) DataReader और एक DataAdapter के बीच या 
अंतर ह?ै   

b) अपवादᲂ कᳱ पᳯरभाषा िलखᱶ. एक अपवाद एव ंएक गलती 
के बीच या अंतर ह?ै  

c) कोई भी तीन ᮧकार कᳱ गलितयाँ बताएं? 
a) What is the difference between a DataReader 

and a DataAdapter? 
 
 
b) Define Exceptions. What is the difference 

between an exception and a error? 
c) List any three types of errors. 

(5+5+5) 
 
9. िन᳜िलिखत कᳱ संिᭃ᳙ मᱶ ᳞ाया करᱶ. 
a) एसीयूट एंड ᮝा᭠सफर िविध    
b) HTMLEncode िविध  
c) लेनदने के िलए ACID rule of thumb 

Explain the following in briefly. 
a) Execute and Transfer method 
b) HTMLEncode method 
c) ACID rule of thumb for transactions 

(5+5+5) 
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